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EMENTA
HTML5 e CSS3; Fundamentos de HTML5 
e CSS3; Responsividade com Media 
Queries; Seletores; SASS; UX; Javascript; 
ES6;



AGENDA

27/03: HTML5, Modernizr, HTML5
Boilerplate, Formulários e Validações,
CSS3, Normalizer.css, Media Query,
Framework Fron-End Bootstrap

10/04: SASS, JS, ES6, 2016, 2017, 2018,
JQuery

24/04: API HTML5, UX, Acessibilidade,
Testes de Responsividade, Performance,
Admin Templates



Ferramentas

• Sass
• h]ps://sass-lang.com/

https://sass-lang.com/


Referências

h]ps://www.w3schools.com
h]ps://sass-lang.com/documentaaon
h]ps://www.w3schools.com/js/js_es6.
asp

https://www.w3schools.com/
https://sass-lang.com/documentation
https://www.w3schools.com/js/js_es6.asp


Sass 

Syntacacally Awesome StyleSheets



Sass

É um pré-processador CSS.

É uma extensão do CSS que adiciona potência e 
elegância ao CSS naavo.

Less e Stylus

http://lesscss.org/
https://stylus-lang.com/


Sass - SyntacCcally Awesome StyleSheets



Arquivo .sass vs .scss

sass scss



Instalação

• h]ps://github.com/sass/dart-sass/releases, (add PATH)
• npm install -g sass (node.js)
• choco install sass (chocolatey – Windows)
• brew install sass/sass/sass (mac)
• h]ps://scout-app.io/ (App)

• Live Sass Compiler (VSCode)
• Ruby (gem install sass)

h]ps://sass-lang.com/install

sass --version

https://github.com/sass/dart-sass/releases
https://scout-app.io/
https://github.com/glenn2223/vscode-live-sass-compiler
https://sass-lang.com/install


Execução

sass source/stylesheets/index.scss build/stylesheets/index.css

sass --watch source/stylesheets/index.scss: build/stylesheets/index.css

sass --watch app/sass:public/stylesheets



Saídas



Variáveis

Permite definir valores de propriedades de 
forma dinâmica.



Variáveis



Variáveis - Escopos



Aninhamentos



Aninhamentos em 
propriedades



Aninhamentos em 
propriedades



@Mixin

Permitem a construção de blocos de código
independentes, permiando misturá-los para 

criar uma grande folha de esalo 



@Mixin



@Mixin – Passando Parâmetros



@Mixin – Uso para 
Prefixos



@extend

Permite que um seletor herde propriedades e 
valores declarados em outro 



@extend



@import

Permite paracionar a formatação CSS em 
arquivos para reaproveita-los em vários 

arquivos.



@import

_reset.scss



@import

Reset/reboot
variáveis
colores 
fontes 

Componentes
Módulos
Vendors
Páginas



Exemplos



ACvidade



Sass- Módulos Integrados

Sass provê muitos módulos integrados que 
contém funções úteis.

h]ps://sass-
lang.com/documentaaon/modules

https://sass-lang.com/documentation/modules


Sass- Regras de controle de Fluxo

Com Sass é possível controlar se esalos são gerados ou 
gera-los várias vezes com variações. Permite criar 

pequenos algoritmos para gerar o esalo css.

h]ps://sass-lang.com/documentaaon/at-rules/control

https://sass-lang.com/documentation/at-rules/control


Sass- Compass

O Compass fornece funções extras de cores e uma 
série de mixins como reset, clear-fix, truncate e 

montagem de gradientes.

h]p://compass-style.org/

http://compass-style.org/


JavaScript

Permite interaavidade com conteúdo.



Como usar

• Interna
• Tag script dentro do documento

• Geralmente dentro da tag head ou como úlamo elemento dentro da tag body



Como usar



Como usar

• Externa
• Arquivo externo ao html 
• Arquivo com extensão js



Manipulação de HTML

• Elementos HTML como objetos
• Propriedades de todos os elementos

• Métodos para acessar os elementos
• Eventos para todos os elementos



Manipulação de HTML



Manipulação de HTML

es5



Manipulação de HTML



Manipulação de HTML



Manipulação de HTML



Manipulação de HTML



Manipulação de HTML - Eventos

• JavaScript podem ser executados quando eventos acontecem, exemplos:
• Quando usuário clica com mouse
• Quando uma página é carregada
• Quando uma imagem é carregada
• Quando mouse é movido sobre elementos
• Quando campos de entrada em formulários são alterados
• Quando formulários tem seus dados submeados
• Quando usuário pressiona uma tecla

h]ps://www.w3schools.com/jsref/dom_obj_event.asp

https://www.w3schools.com/jsref/dom_obj_event.asp


Variáveis e Saídas



Exemplos



JQuery

É uma biblioteca que simplifica a programação em JS. 
“Escrever menos, fazer mais”



Como usar

h]ps://jquery.com/

https://jquery.com/


Sintaxe

$(selector).ac)on()



Sintaxe - Seletores

h]ps://www.w3schools.com/jquery/jquery_selectors.asp

https://www.w3schools.com/jquery/jquery_selectors.asp


Eventos



text(), html(), val() e a]r()

• text() – define ou retorna os texto conado nos elementos selecionados

• html() – define ou retorna o conteúdo, incluindo marcações html, dos elementos 
selecionados

• val() – define ou retorna valor de campos selecionados de formulários

• a]r() – define ou retorna valor de atributos dos elementos selecionados



Manipulação HTML - Adicionar

• append() - Insere conteúdo no fim do elemento selecionado

• prepend() - Insere conteúdo no começo do elemento selecionado

• aser() - Insere conteúdo depois do elemento selecionado
• before() - Insere conteúdo antes do elemento selecionado



Manipulação HTML - Remover

• remove() - Remove o elemento selecionado (e seus filhos)
• empty() - Remove os filhos do elemento selecionado



Manipulação HTML - CSS

• addClass() - Adiciona uma ou mais classes no elemento selecionado
• removeClass() - Remove uma ou mais classes do elemento 

selecionado
• toggleClass() - Alterna entre adicionar e remover classes no elemento 

selecionado
• css() - Adiciona ou recupera atributos de esalo



Manipulação HTML - Ancestrais

• parent() – Retorna o elemento pai do elemento selecionado
• parents() – Retorna todos os elementos ancestrais do elemento 

selecionado
• parentsUnal() – Retorna todos os elementos ancestrais entre 

dois elementos (selecionado e outro)



Manipulação HTML - Descendentes

• children() – Retorna todos os filhos diretos do elemento 
selecionado
• find() – Retorna todos os elementos descendentes do elemento 

selecionado



Manipulação HTML - Irmãos

• siblings() – Retorna todos os irmãos do elemento selecionado
• next() – Retorna o próximo elemento irmão do elemento selecionado
• nextAll() – Retorna todos os próximos elementos irmãos do elemento selecionado
• nextUnal() – Retorna todos os próximos elementos irmãos entre dois elementos
• prev() – Retorna o elemento anterior irmão do elemento selecionado
• prevAll() – Retorna todos os elementos anteriores irmãos do elemento selecionado
• prevUnal() – Retorna todos os elementos anteriores irmãos entre dois elementos



Manipulação HTML - Filtrar

• first() – Filtra retornando o primeiro elemento informado
• last() – Filtra retornando o úlamo elemento informado
• eq() – Filtra retornando o elemento do índice informado
• filter() – Filtra retornando os elementos encontrados de acordo com 

um critério de busca
• not() – Filtra retornando os elementos que não saasfazem o critério 

de busca 



Exemplos



ACvidade
• Adicionar coluna na tabela contendo 

link em cada linha que ao clicar 
remove a linha toda da tabela;



ES6 –
ECMAScript 6 
ou ES2015

O ECMAScript (ES) é a especificação da linguagem 
de script que o JavaScript implementa. 

h]ps://www.ecma-internaaonal.org/publicaaons-and-standards/standards/ecma-262/

https://www.ecma-international.org/publications-and-standards/standards/ecma-262/

