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EMENTA
HTML5 e CSS3; Fundamentos de HTML5 
e CSS3; Responsividade com Media 
Queries; Seletores; SASS; UX; Javascript; 
ES6;



AGENDA

27/03: HTML5, Modernizr, HTML5
Boilerplate, Formulários e Validações,
CSS3, Normalizer.css, Media Query,
Framework Fron-End Bootstrap

10/04: SASS, JS, ES6, 2016, 2017, 2018,
JQuery

24/04: API HTML5, UX, Acessibilidade,
Testes de Responsividade, Performance,
Admin Templates



Ferramentas

• Visual Studio Code (VSCode)
• h_ps://code.visualstudio.com/

https://code.visualstudio.com/


A=vidades e Avaliação

• GitHub
• https://github.com/

• Dois repositórios
• Atividades
• Projeto Avaliação

https://github.com/


Material e Comunicação

• Whats
• Slack
• https://slack.com/intl/pt-br/
• https://join.slack.com/t/slack-pfn3604/shared_invite/zt-o40usk13-

LDOfezki5D224BEeJn4R~Q

• Workspace: Pós Web & Dispositivos Móveis
• Canal: html5-css3-es6

https://slack.com/intl/pt-br/
https://join.slack.com/t/slack-pfn3604/shared_invite/zt-o40usk13-LDOfezki5D224BEeJn4R~Q


Referências

https://www.w3schools.com/html
https://www.w3schools.com/css

https://www.w3schools.com/html
https://www.w3schools.com/css
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SOBRE MIM –
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• Desenvolvedor de Software, PRATI-DONADUZZI, Toledo, desde 2010
• JEE, EJB, JPA, JSF, JSE, WildFly, Glassfish
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Conhecer a turma



Por que 
aprender HTML, 
CSS e JS?



O que é um 
desenvolvedor 
front-end?



HTML + CSS + JavaScript

Informação

• marcação 
HTML: ela 
define o que é
cada 
informação

Formatação

• responsável por 
formatar a 
informação para 
que ela seja 
consumida em 
qualquer meio 
de acesso

Comportamento

• O JavaScript até
hoje é o 
principal 
responsável 



HTML (Hypertext Markup. Language)

HTML é uma linguagem para publicação de conteúdo para Web. 



Markup

Nós marcamos a informação, dando significado a estes objetos, tornando-os legíveis para os 
meios de acesso.



Hypertext

Hipertexto são conjuntos de elemento 

Estes elementos conectados formam uma grande rede de informação 

Hipermídia



HTML5

• Escrever HTML ficou mais simples.
• Novas tags.
• Novos atributos e atributos personalizados.
• Novas APIs



Estrutura Básica
<!DOCTYPE html>

<html lang="en">

<head>

<title></title>

<meta charset="UTF-8">

<link href="css/style.css" rel="stylesheet">

</head>

<body>

Conteúdo aqui.

</body>

</html>



Estrutura do Projeto



Categorias Tags



Metadata content



Flow content



Sec=oning content



Heading content



Phrasing content



Embedded content



Interac=ve content



Block vs Inline 



Novos 
elementos 
semân=cos



Novos 
elementos 
semân=cos



Novos 
elementos 
semân=cos



Novos 
elementos 
semân=cos



Novos 
elementos 
semân=cos



Exemplo



A=vidade

• Criar uma página contendo os seguintes 
elementos
• Cabeçalho com título do website (HTML5, 

CSS3, JS)
• Links de navegação para notícias e 

formulário
• Área principal contendo 3 artigos

• Titulo
• Data e email(autor)
• Imagem
• Introdução
• Link para notícia original

• Rodapé
• Nome – Nome da pós



Compa=bilidade

• h_ps://caniuse.com/?search=html5
• h_ps://html5test.com/results/desktop

.html
• h_ps://mobilehtml5.org/
• h_ps://gs.statcounter.com/

https://caniuse.com/?search=html5
https://html5test.com/results/desktop.html
https://mobilehtml5.org/
https://gs.statcounter.com/


Modernizr e Html5 Boilerplate

• Modernizr é uma pequena biblioteca Javascript que detecta a disponibilidade das novas 
caracteríszcas do HTML5 e CSS3 nos browsers.- h_ps://modernizr.com/

• HTML5 Boilerplate é um conjunto de arquivos de código aberto, disponível para download que 
fornecem uma base para criação de qualquer site - h_ps://html5boilerplate.com

https://modernizr.com/
https://html5boilerplate.com/


Formulários

h_ps://www.wufoo.com/html5/

https://www.wufoo.com/html5/


Formulários



input

Com formatação e validação



Validadores

• autofocus

• placeholder

• required
• maxlength

• pa_ern - ex: \d{5}-?\d{3}



Exemplo



A=vidade

• Criar um formulário para cadastro de 
no~cias, contendo campos para:
• Título
• Cor do ~tulo
• Data
• E-mail
• Imagem
• Introdução
• Endereço de origem (URL)
• Botão enviar



Validadores 
Cutomizados

• setCustomValidity



MATHML 

• O HTML5 incorpora o padrão MathML. Trata-se de uma linguagem de 
marcação, baseada em XML, para representação de fórmulas matemázcas. 



MATHML 

h_ps://www.w3.org/Math/

https://www.w3.org/Math/


SVG 

• SVG é uma linguagem para marcação de gráficos vetoriais. 



SVG 

https://www.w3.org/Graphics/SVG/

https://www.w3.org/Graphics/SVG/


CSS3 (Cascading Style Sheet)

O CSS dá apresentação ao conteúdo do website.



CSS3

• selecionar primeiro e úlzmo elemento 
• selecionar elementos pares ou ímpares
• selecionarmos elementos específicos de 

um determinado grupo de elementos
• gradiente em textos e elementos
• bordas arredondadas

• sombras em texto e elementos
• manipulação de opacidade
• controle de rotação
• controle de perspeczva
• animação
• controle básico de 3D



Como usar CSS

inline

internal

external



Seletores
• Um seletor representa uma estrutura. Essa 

estrutura é usada como uma condição para 
determinar quais elementos de um grupo de 
elementos serão formatados. 



Seletores



Seletor encadeado



Seletor agrupado



Seletor complexo



Seletores
complexos



Seletores
complexos

h_ps://www.w3.org/TR/selectors-3/#selectors

https://www.w3.org/TR/selectors-3/


Pseudo-classes

• As pseudo-classes manipulam um determinado estado do elemento. 

h_ps://www.w3schools.com/css/css_pseudo_classes.asp

https://www.w3schools.com/css/css_pseudo_classes.asp


Pseudo-elementos

• Pseudo-elementos permitem que os autores selecionem 
informações inacessíveis e possibilitem os desenvolvedores um 
caminho para referenciar conteúdos que não existem. 

h_ps://www.w3schools.com/css/css_pseudo_elements.asp

https://www.w3schools.com/css/css_pseudo_elements.asp


Seletores por Classe e Identificador

.nome-classe

#id-elemento



Exemplo



Normalize.css

• Normalize.css estabiliza eszlos para muitos elementos HTML, deixando-os iguais ou muito 
parecidos entre cada navegador - h_ps://necolas.github.io/normalize.css/

https://necolas.github.io/normalize.css/


CSS Avançado

• Gradiente
• Border Images
• Cantos arredondados
• Sombras
• 2D e 3D
• Transições
• Animações

https://www.w3schools.com/css/default.asp

https://www.w3schools.com/css/default.asp


@FONT-FACE 

• A regra @font-face é uzlizada para que você uzlize fonts fora do padrão do sistema em 
seus sites. 



@FONT-FACE 



Google Fonts

h_ps://www.w3schools.com/css/css_font_google.asp

https://fonts.google.com/?preview.text_type=custom

https://www.w3schools.com/css/css_font_google.asp
https://fonts.google.com/?preview.text_type=custom


Motores de renderização 



Motores de renderização 



Motores de renderização 



Box model 

• O Box model é como as propriedades de CSS 
compõem as dimensões, onde além do width e do 
height, as propriedades border e padding também 
influenciam no resultado final 



Box model



Box model



Box model



Box model – box-sizing



Box model



Media Queries

• Podemos adicionar design condicional que só será aplicado em 
determinada situação

• Desing Responsivo
@media



Media Types



Media Queries - Sintaxe



Media Queries - Sintaxe



Media Queries 
- Sintaxe



Media Queries - viewport



Exemplo



A=vidade

• Ajustar formulário de cadastro de 
no~cias para:
• Área central uzlize 100% do tamanho, quando 

resolução for no máximo 800px de 
comprimento;

• Labels e campos de entra uzlizem 100% da 
linha ficando um abaixo do outro quando 
resolução for no máximo 600px de 
comprimento;



Frameworks Front-End

• ferramenta que auxilia o programador a trabalhar com 
determinada tecnologia
• Fron-end auxiliam no desenvolvimento de GUI



Frameworks Front-End

•h_ps://purecss.io/
• h_ps://materializecss.com/
• h_ps://get.foundazon/

https://purecss.io/
https://materializecss.com/
https://get.foundation/


Bootstrap

• Um dos mais populares Framework Front-End

h_ps://getbootstrap.com/

https://getbootstrap.com/


Exemplo



Referências

• h_ps://www.w3schools.com/html/default.asp
• h_ps://www.w3schools.com/css/default.asp
• h_ps://www.w3schools.com/bootstrap4/default.

asp

• h_ps://getbootstrap.com/

• h_ps://devdocs.io/

https://www.w3schools.com/html/default.asp
https://www.w3schools.com/css/default.asp
https://www.w3schools.com/bootstrap4/default.asp
https://getbootstrap.com/
https://devdocs.io/

