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 Visual Studio Code (VSCode)


https://code.visualstudio.com/

Atividades e Avaliacao
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e GitHub
e https://github.com

* Dois repositorio
* Atividades
* Projeto Avaliacao


https://github.com/

Material e Comucacao
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e Whats

e Slack
e https://slack.com/intl/pt-br

e https://join.slack.com/t/slack-pfn3604/shared invite/zt-o40usk13-
LDOfezki5D224BEeJn4R~Q

* Workspace: P6s Web & Dispositivos Movis
e Canal: html5-css3-es6


https://slack.com/intl/pt-br/
https://join.slack.com/t/slack-pfn3604/shared_invite/zt-o40usk13-LDOfezki5D224BEeJn4R~Q



https://www.w3schools.com/
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Por que
aprender HTML,
CSS e JS?




O que é um
desenvolvedor
front-end?




HTML + CSS + JavaScript

® marcacao e responsavel por e O JavaScript até
HTML: ela formatar a hoje é o
define o que é informacao para principal
cada gue ela seja responsavel
informacao consumida em

qgualguer meio
de acesso



HTML

( Hype rtext HTML é uma linguagem para publicagdo
de conteudo para Web.

Markup.
ENIES)
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Nos marcamos a informacao, dando significado a estes objetos, tornando-os legiveis para os
meios de acesso.
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Hypertext
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Hipertexto sao conjuntos de elemento
Estes elementos conectados formam uma grande rede de informacao

Hipermidia



Escrever HTML ficou mais simples.

* Novas tags.
* Novos atributos e atributos personalizados.
* Novas APls



Estrutura Basica

<!DOCTYPE html>
<html lang="en'">
<head>
<title></title>
<meta charset="UTF-8">
<link href="css/style.css" rel="stylesheet">
</head>
<body>
Conteudo aqui.
</body>
</html>
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8 css
® img

M js

index.html

Estrutura do Projeto



Flow

Phrasi
Interactive =

Embedded

Categorias Tags




Metadata content

script style title




Flow content

aside

command

input

:
:

Na)

sub

audio

datalist

footer

meter

ruby

sup

del

form

kbd

nav

E

&

bdo

details

h1l até heé

keygen

noscript

script

table
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blockquote

dfn

header

label

object

section

textarea




Sectioning content

header footer article aside nav section




Heading content

hl até hé

hgroup

header




Phrasing content

_bdo | br | buton | amas | vie

€em

Text

embed

map

ruby

textarea

i

mark

time

iframe

math

script

var

img

meta

video




Embedded content

math objevt svVg video




Interactive content

__iframe | _img | _input | keygen | label



block

block

block

inline inline inline




div id=header

NoVvoSs
elementos
semanticos




NoVvoSs
elementos
semanticos
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Header

Nav

Article

f‘ Header

Div
Aside

Section

Section

. Footer

Aside

-

Footer







e Criar uma pagina contendo os seguintes
elementos

e Cabecalho com titulo do website (HTMLS5,
CSS3, JS)

Links de navegacao para noticias e
formulario

.. '- Area principal contendo 3 artigos
Atividade - * Titulo

* Data e email(autor)

* |[magem

* Introducao

* Link para noticia original
Rodapé

* Nome — Nome da pos





https://caniuse.com/?search=html5
https://html5test.com/results/desktop.html
https://mobilehtml5.org/
https://gs.statcounter.com/

Modernizr e HtmI5 Boilerplate

* Modernizr € uma pequena biblioteca Javascript que detecta a disponibilidade das novas
caracteristicas do HTML5 e CSS3 nos browsers.-

e HTML5 Boilerplate € um conjunto de arquivos de cédigo aberto, disponivel para download que
fornecem uma base para criacao de qualquer site -


https://modernizr.com/
https://html5boilerplate.com/

Name:

Email:

Website:

Please fill out this fiekl.

https://www.wufoo.com/html5/



https://www.wufoo.com/html5/

e <input type="button">
¢ <input type="checkbox">
® <input type="color

< ™11 T + v -
® <input tvyr

¢ <input type="datetime-local
e <input type="email">
® <input type="file">

e <input type="hidden">
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pe="number">

® <input type="password">
® <input type="radio">
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e <input type="reset">
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® <i1nput tvype="search">

e <input type="submit">
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® <i1nput type="tel">

® <input type="text">

e <input type="time">

< d= ¢ T | 1
¢ <input type="url">

e Com formatacao e validacao <input type

1~



Validadores

autofocus

placeholder

required

maxlength

pattern - ex: \d{5}-?\d{3}






e Criar um formulario para cadastro de
noticias, contendo campos para:
e Titulo
Cor do titulo

- ' Data
Atividade -

e Imagem

Introducao
Endereco de origem (URL)
Botao enviar



e setCustomValidity

<script>
function vCPF(i){
i.setCustomvalidity(validaCPF(i.

' value)?’’:’CPF invalido!’)
Validadores i
Cutomizados

<body>
<form>

<label>CPF: <input name="cpf”
oninput="vCPF(this)”"></1abel>
<input type="submit” value="Enviar”>
</form>
</body>




MATHML

* O HTMLS incorpora o padrao MathML. Trata-se de uma linguagem de
marcacao, baseada em XML, para representacao de formulas matematicas.



<body>
<math xmlns="http://www.w3.0rg/1998/Math/MathML">
& <mrow>
<mi>x</mi>

<mo>=</mo>
<mfrac>

'>&minus;</mo>

es;</mo>

es;</mo>

</mrow>
<mrow>
"'<mn>2</mn>

<mo>&InvisibleTimes;</mo>
<mi>a</mi>

</mrow>

</mfrac>
</mrow>
</math>
</body>

https://www.w3.org/Math/



https://www.w3.org/Math/

e SVG € uma linguagem para marcacao de graficos vetoriais.



<body>
<svg width="400" height="400">

SVG stroke="#000000" stroke-width="5" Till="#FF0000'"></rect>

<circle cx="70" cy="240" r="60"
stroke="#00FF00" stroke width="5" fill="#FFFFFF"></circle>
</svg>
</body>


https://www.w3.org/Graphics/SVG/

CSS3

O CSS da apresentacao ao
conteudo do website.

(Cascading
Style Sheet)




selecionar primeiro e ultimo elemento

selecionar elementos pares ou impares

selecionarmos elementos especificos de
um determinado grupo de elementos

gradiente em textos e elementos

bordas arredondadas

sombras em texto e elementos
manipulacao de opacidade
controle de rotacao

controle de perspectiva
animacao

controle basico de 3D



e
4,

Seletores

 Um seletor representa uma estrutura. Essa
estrutura € usada como uma condicao para
determinar quais elementos de um grupo de
elementos serao formatados.






Seletor encadeado

div p strong a {
color: red:

¥



Seletor agrupado

strong, em, span {
color: red;

¥



Seletor complexos

hl + p {
color:red;
}



Seletor
complexos

PADRAO

elemento[atr]

SIGNIFICADO

Elemento com um atributo especifico.

elemento[atr="x"]

Elemento que tenha um atributo com
um valor especifico igual a “x".

elemento[atr~="x"

Elemento com um atributo cujo valor é
uma lista separada por espagos, sendo
que um dos valores é “x”".

elemento[atrA="x"]

Elemento com um atributo cujo valor
comece exatamente com string “x”.

» »

elemento[atr$="x

Elemento com um atributo cujo valor
termina exatamente com string “x”.

elemento[atr*="x"]

Elemento com um atributo cujo valor
contenha a string “x”.

elemento[atr|="en”

Um elemento que tem o atributo especifico
com o valor que é separado por hifen
come¢ando com EN (da esquerda para
direita).

elemento:root

Elemento root do documento.
Normalmente o HTML.

elemento:nth-child(n)

Selecione um objeto N de um
determinado elemento.




elemento:nth-last- | Seleciona um objeto N comegando pelo
child(n) ultimo objeto do elemento.

Seleciona um elemento vazio, sem filhos.
elemento:empty , 3
Incluindo elementos de texto.

elemento:enabled

Seleciona um elemento de interface que
elemento:disabled esteja habilitado ou desabilidade, como 3

S e ‘ eto r selects, checkbox, radio button etc

Seleciona elementos que estdo checados,

C O m p | e XO S siewen aterked como radio buttons e checkboxes. 2
EsE Seleciona os ele.mentos E que sao filhos 5

diretos de E
E+F Seleciona um elemento F que precede :

imediatamente o elemento E.

https://www.w3.org/TR/selectors-3/#selectors


https://www.w3.org/TR/selectors-3/

* As pseudo-classes manipulam um determinado estado do elemento.

Pseudo-classes

table tr:nth-child(odd) {background: gray;}



https://www.w3schools.com/css/css_pseudo_classes.asp

* Pseudo-elementos permitem que os autores selecionem
informacoes inacessiveis e possibilitem os desenvolvedores um
caminho para referenciar conteudos que nao existem.

L4

Pseudo-elementos

p::first-letter {font-size:20px; font-weight: bold; }



https://www.w3schools.com/css/css_pseudo_elements.asp

.JA "??‘

.nome-classe

#id-elemento
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CSS Avancado

Gradiente

Border Images
Cantos arredondados
Sombras

2D e 3D

Transicoes

Animacoes



https://www.w3schools.com/css/default.asp

@FONT-FACE .
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* Aregra @font-face é utilizada para que vocé utilize fonts fora do padrao do sistema em
seus sites.

@font-face {
font-family: helveticaneue;
src: url(helveticaNeueLTStd-UltLt.otf);

p {font:36px helveticaneue, Arial, Tahoma,
Sans-serif;}
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, ‘ Common
Font Format . :
Extensions
truetype TrueType tf
opentype OpenType Atf, .otf
TrueType with Apple
truetype-aat Advanced Typography Atf
extensions
embedded-opentype Embedded OpenType .eot
woff WOFF (Web Open Font woff
Format)
svg SVG Font .SVg, .SVgZ




Google Fonts

https://www.w3schools.com/css/css font google.asp

https://fonts.google.com/?preview.text type=custom



https://www.w3schools.com/css/css_font_google.asp
https://fonts.google.com/?preview.text_type=custom

Motor

Browser

Safari, Google Chrome, Mobile Safari, Android Browser,

wehit alguns celulares da Nokia e da RIM.

Gecko Firefox, Mozilla, Camino, Flock, Firefox para Android
Trident Internet Explorer 4 ao 9

Presto Opera7 ao 10

Motores de renderizacao




Safari -webkit-

Firefox -Mmoz-

div {
-webkit-border-radius: 10px;
-moz-border-radius: 10px;
border-radius: 10px;

}
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Box model

O Box model é€ como as propriedades de CSS
compoem as dimensodes, onde além do width e do
height, as propriedades border e padding também
influenciam no resultado final




Box mode &

box-sizing: border-box;

}

.box {
| background-color: LimeGreen;
width: 250px;
}

.box-with-padding {
background-color: LightBlue;
padding: O 25px;
width: 250px;

}



Normalize.css

* Normalize.css estabiliza estilos para muitos elementos HTML, deixando-os iguais ou muito
parecidos entre cada navegador -


https://necolas.github.io/normalize.css/

Media Queries

* Podemos adicionar design condicional que so sera aplicado em
determinada situacao

* Desing Responsivo

@media



CSS3 Media Types

Value Description

all Used for all media type devices

print Used for printers

screen Used for computer screens, tablets, smart-phones etc.
speech Used for screenreaders that "reads" the page out loud
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Media Types




@media screen and (min-width: 400px) {
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Media Queries- Sintaxe




@media only screen
and (min-device-width : 768px)
and (max-device-width : 1024px)
and (orientation : landscape) {
/ *
Além de verificar a largura do dispositivo,

vocé pode conferir a orientagdo, utilizando

"landscape" ou "portrait".

*/
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Media Queries- Sintaxe



/* For desktop: */
.col-1 {width: 8.33%;
.col-2 {width: 16.66%;}
.col-3 {width: 25%;
.col-4 {width: 33.33%;}
.col-5 {width: 41.66%;}
.col-6 {width: 50%;
.col-7 {width: 58.33%;}

Medla Querles \ .col-8 {width: 66.66%;

. : .col-9 {width: 75%;

Slntaxe | ¥ .col-10 {width: 83.33%;
: .col-11 {width: 91.66%;

.col-12 {width: 100%;

@media only screen and (max-width: 768px) ({
/* For mobile phones: */
[class*="col-"] {
width: 100%;




<meta name="viewport" content="width=device-width, initial-scale=1">
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Media Queries- viewport
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Layout Fluido

* Isso quer dizer nao usar medidas fixas como
pixels (ou pontos, centimetros, milimetros
etc) pra programar o design

* As duas medidas flexiveis mais usadas sdo as
porcentagens e o em



Layout Fluido

article {
/* o article ocupa 3/4 da pagina */

width: 75%;

/* e tem uma margem interna de 10% do tamanho do pai */

padding: 10%;



Layout Fluido

html {
/* tem um font-size implicito que equivale

a 16px na maioria dos navegadores */

¥

p {
/* paragrafos com tamanho base de 16px * 1.125 = 18px */
font-size: 1.125em;

¥

hi {
/* titulo principal com o dobro da fonte base */
font-size: 2em;

¥

h2 {

/* titulo secundario é 50% maior que o valor base */
font-size: 150%; /* equivalente a 1.5em */



Layout Fluido

O segredo de um layout com medidas
flexiveis é pensar na proporc¢ao entre os elementos






* Adicionar folha de estilo na pagina de
noticias fazendo com que a pagina
apresente a seguinte configuracao:

Athl d d d e ." | * Artigos fiquem fluidos ocupando:

* 3 colunas
* 1 coluna quando resolucao maxima for 800px.



Frameworks Front-End

e ferramenta que auxilia o programador a trabalhar com
determinada linguagem

* Fron-end auxiliam no desenvolvimento de GUI



Frameworks Front-End



https://purecss.io/
https://materializecss.com/
https://get.foundation/

Bootstrap

 Um dos mais populares Framework Front-End


https://getbootstrap.com/

Referéncias



https://www.w3schools.com/html/default.asp
https://www.w3schools.com/css/default.asp
https://www.w3schools.com/bootstrap4/default.asp
https://getbootstrap.com/
https://devdocs.io/

